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Jlokiiaq TOArOTOBJIEH B paMKax JaesTelbHOCTH HayuHo-yueOHOM rTpymmbl «D3HTE3M Kak
TpaHcMeuiHbIN peHoMmen» «DIHTE3W Kak TpaHcMeIuiHbIA GeHomen» (mpoekt Ne 22-00-070
«Pemenuanus MHQPOIOTMM W aKTyajdbHble TpPAaHCMEIUUHBIE MPAKTHKU: JIUTEpaTypa,
KuHemarorpad, BHACOUTPh») B pamkax llporpammel «Hayunsiii ¢ona HaumonansHoro
HCCJIEI0BATENIbCKOT0 YHUBEpcHTeTa «Bpicias mkona skonomuxkuy (HUY BHID)».

Penpe3enTanusa CpeaqHeBeKOBbsI B COBPeMEeHHOM ()IHTE3H: TPAHCMEAUNHBIH ACIIEKT

Toukoit orcuera mia pernepeseHTann CpeaHEBEKOBbS B MAacCOBOM CO3HAHWM  SIBJISIETCA,
6e3ycnoBHo, «Bmactenun xonern» Jxk.P.P. Tonkuna. CymectByer MHOXECTBO paloT,
HOCBALIEHHBIX CcrelU(UKe 3TOTO sIBJIeHUs. MHOTrHe ucclieoBaTeNy Ha3bIBalOT MMEeHHO CpenHue
BEKa KaK OJUH W3 KOHCTUTYTUBHBIX INPHU3HAKOB >aHpa (aHTe3u. B 3aBucumoctd OT 3TOrO
BBIJICJIAIOTCS PA3JIMUHbIe MoKaHpbl GanTe3un («Bricokoe danTesm», «Huzkoey, «I'otuueckoe»
«Meu 1 KOJIAOBCTBO» U Jp.).

Pa3Butne >xaHpa ¢aHTE3M NOApa3yMeBaeT, OJHAKO, pacIIUpeHHEe — KaK KpOCCMEIUHHOe
(9KpaHHM3aMH, IEPEHECCHUE CIOKETa Ha TIaThOpMy BUICOWTD), TAK M TPAHCMEIHIHOE (CIOKET
BBIXOJIMT 32 paMKU OJHOI0 KaHaia rnepeaadn uHdopmauun). Bo3Hukaer HeM30e€KHbII BOIpOC —
KaKHe U3MEHEHUSI IIPH 3TOM IPOUCXOJAT C COUUOKYJIBTYPHBIM ITPOCTpaHCTBOM CpeHUX BEKOB.

MeTtononorudecku 1iesnecoodpasHo Oyner oOpaTutbes Kak HappaTuBHoOMY aHanusy B. IlImuna,
TaKk U CEMUOTHYECKON AEKOHCTPYKIMH ¢ onopoil Ha Teoputo muda P. bapra, ¢ mpusiedennem
Teopuu aganrtanuu u game studies Dcmena Opcera.

Paccmorpum uyth monmpoOnee «Bmacrenuna konery» JIk.P.P. TonkmHa kak yHUBepcalabHBIN
oOpazen. Tpusorus o01aaeT YeTKO BbIpaXEHHOW MOJIMHAPPATUBHON CTPYKTypoill. CpeHue Beka
npeJicTaBlIeHbl BO «BrnacTenuue kosen» Ha HECKOIBbKUX YpOBHSAX. [IepBbIil ypoBEHb — HCTOPHKO-
Kyl1bTypHbIH. ToNkuMH Oe3ynpeyHo KONUpYyeT JABE KyJIbTypHble Mojaenu CpelHuX BEKOB —
apxanueckuit smoc (ctunmsanus noa «Crapmyto Oany» u «beoBynbda») u T.H. Bwicokoe
CpenHeBeKkoBbe (TpaIuIUs PhILAPCKOro poMaHa, B IEPBYIO OUEPEIb — CIOKET O KOposie ApType).
YpoBeHb apxauku npenacrasiieH PoxaHoM, B TO BpeMs Kak pbILAPCKHI poMaH — ['oHg0poMm.

Baxknas nerans — camo nosiBiieHne CpeqHUX BEKOB BO «BiacTennHe Kosen» MOXET U JOJKHO
TPAaKTOBAThCS B KOHTEKCTE CUCTEMBI LIEHHOCTEH, MMEIOIIYI0 0cO0YI0 BXKHOCTh KaK JJIsl CaMOro
TonkuHa, Tak U JJIs €ro coOpaThbeB M €IMHOMBIIUIEHHUKOB 10 JIUTEPATYPHOMY OOBEAMHEHUIO
«Maxmuarny (K.C. Jletouc, Y. Yumesamc, O. bapounnm). [ns WHKIMHTOB JuTepaTypHOE
CpenHeBEKOBBE, BOIUIOIIEHHOE B apTypOBCKOM LIMKJIE, CTAHOBUTCS IMPOTHUBOBECOM IMPOILECCY
JIeTyMaHHU3allil COBPEMEHHOT0 UM obiectBa. MupiMu croBamu, Cpennue Beka A TonkuHa U
€ro KOJUIET — YHUBEPCAJIbHAS [ICHHOCTh, TECHO CBA3aHHAsl C KATETOPUAMH XPUCTHAHCKON MOpAJIH.
371ech OHM BO MHOTOM cieayroT Bo33penusm [.K. HecrepTona.

[Ipocneanm ke 4TO MPOUCXOIUT C ITUM MOHATHEM Aayblie. Ha npoTspkeHun 2 moJIoBUHBI XX —
H. XXI BB. MaccoBas KyJlbTypa IpOAYLHPYET MHOKECTBO KAHPOB U MOJHKAHPOB (DIHTE3H, IS
KOTOpbIX CpeliHeBEKOBhE CTAHOBUTCSI BCETO JIMIb TEMAaTHYECKUM/BHU3YallbHBIM OOpaMieHHEM
OCHOBHBIX CIOKETOB. JTO XapaKTepHO B NEPBYIO ouepelb A KMHeMaTtorpada (SKpaHHU3auus
«Bnactenuna xonery» I1. /Ixekcona) u cepuanoB (cM. Hampumep, cepuan «Mepnun» BBC), a
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TaKKe — YTO HEMAJIOBAKHO — JUIS 00JIaCTH aHUME M HTPOBOM cpeibl (HacTonbHas urpa «Dungeons
and Dragons», Bugeourper «World of Warcraft», «Final Fantasy» u np). Tak, Ha nmpumepe
IKpaHHU3alUK Kak «BiactennHa Koiely, Tak U pa3InYHbIX CEOXKETOB U3 PHIIIAPCKUX POMAHOB MBI
MokeM  yoOeauthcs:  CpeHEBEKOBbE  BBIINOJHACT  KOMMYHUKAaTHBHYH)  ()YHKIUIO
KBa3MUCTOPHUYECKOTO aHTypaka, OJHOBPEMEHHO pa3BIeKasi YUTATEIIsI M 33/1aBasi JIOTUKY Pa3BUTHS
CIOXKETa.

Ecnu ananusupoBath 310 siBeHue ¢ no3unuii P. bapra, To ero cneayer Ha3piBaTh MU(OM — HO
mMupom ©He B mnoHumManum Tonkuna wm K.C. Jletonca. Mwud mno bapry — 310
TpaHCGOPMHUPOBAHHBIN UACOTIOTHEH 3HAK, KOTOPBIH, COXpaHss NPUBBIYHYIO (hOopMy, HECET B cebe
HCKaXCHHBIA CMBICI. B TekcTe B 3TOM ciyuyae onuchiBaeTcsi He CpelHEBEKOBbE, HO, UCIIOIb3Ys
dbopmynupoBky bapra, «cpeaHEeBEeKOBOCTb», KOTOpas CTAHOBUTCS CBOErO pojaa A00aBICHHOMN
LEHHOCTHIO TOTO WJIM MHOTO MPOJIYKTa MAaCCOBOM KYJbTYphl. B 3TOM cilydae MOKHO TOBOPUTH O
0e3yCcoBHOM JieBaJIbBAIIMM CMBICIOBOTO KOMITIOHEHTA JUTepaTypHOro CpeHEeBEKOBBSI.

Taxum 00pa3oM, MOXKHO CJI€JIaTh CIEIYIOIINE BBIBOBI.

Penpesentanus CpenHeBEeKOBbS Kak 3TUYECKOM MoMHuHAHTHI («Bmacrenun xonery [Ix.P.P.
TonkuHa) ¢ TEUYEHHUEM BPEMEHH NPHOOpPETAecT pa3BiCKATEIbHBIN XapakTep (HACTOIbHAs WIpa
«D&D», Buncourpa «Elder Scrolls»), 3arem B Heli nposistorcst ueptsl Muda mo bapry, koraa
CpenHeBeKOBbE NMPEBPAILIAETCS B «CPEIHEBEKOBOCThY (9KkpaHu3anuus [lutepa J[xekcona), a 3arem
MIOJTHOCTBIO JIEBAIBBUPYETCSI ITOJ1 BIMsIHUEM Hjeosorun («Brnacrenun koner: Kosbiia Biactuy).

[Tonemuka ¢ mopnenpto CpenHeBekoBbs TOJNKHMHA JaeT UMIYJbC K IOSBIEHUIO Cpa3y ABYX
aHTUyTOnmMueckux HappatuBoB — «Cara o Benpmake» A. CamnkoBckoro u «llecHb jabga u oTHsI»
Jlx. Maprtuna. Ilyrem TpancmenuiiHoro pacmupeHusi CpenHEBEKOBbE B IIEPBOM  Cllyyae
NEPEeXOANUT K pasBieKaTenbHON (yHKmmu (Mrpsl «Bempmaky», «Bempmak: YOUHIBI KOposen»,
«Benpmak 3: Jlukas oxoTa»), a 3aTe€M BBIPOXKIAETCA B UICOJOrHYecKyro (cepuan «Beapmax»
Netflix).

B ciydae co xynoxectBeHHoi BceneHHol k. MapTtuna aeno obcrout uHaue. [lonutnueckas
AHTUYTOINMS B UCTOPUUECKOM KOHTEKCTE COXPAHSET CBOM KayeCTBa JaXke IIPU TPAHCMEIUWHOM
pacumpenun («Hrpa mpecronos» HBO), Ho 3areM yTpaumBaeT MX B Cilydae C SKpaHU3alUEH
«JloMa gpakoHa», rzie, B CBOIO 0YEPEb, IPOSBIAETCS Psifl UAECOIOTEM.

C npyro¥t CTOpOHBI, BO BCEX TPEX CIydasx HAOIIOJACTCs MOBBIIMICHUE UHTEPECa K YIIPOIIEHHOMY
o0pa3y CpeaHEBEKOBbSI — «CPEIHEBEKOBOCTH», MPEJICTaBICHHOM Ha pa3BlIEKATEIbLHOM H/WIN
UJEOJIOTHUYEeCKOM YypoBHe. I[lpu 5TOM Henp3ss HE mNpu3HATh, UYTO U3HAYAJIBHBIN oO0pa3
CpenHEBEKOBbS C €r0 MOIIHBIM OSTHYECKHUM DJIEMEHTOM O00JIaJaeT BBICOKON CTEHEHBIO
MPOAYKTUBHOCTH.

Takum 00pa3oM, MBI MOXKEM FOBOPHUTH KaK O 3aMETHOH JieBasibBalluu oOpa3za CpeHEeBEeKOBbS B
COBPEMEHHOM (DIHTE3H, TaK U, BOSMOXKHO, O PeaKTyalu3aliui 3TOH MU(OIOTreMbl OCPEICTBOM
TPAaHCMEIUNHOCTH.
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